APRENDIZAJE DE CALIDAD E INNOVACION delfin '

AUTOCAD 2011 3D

Dirigido a:
Objetivos:

Conozca y aprenda el programa de disefio asistido por ordenador por excelencia: Autocad en su
Gltima version. Su capacidad para el dibujo en 3D y todos los efectos técnicos que le son
aplicables ir4 conociéndolos y manejandolos con soltura conforme vaya profundizando en un
curso practico al maximo. El curso incluye simulaciones del programa real por lo que no es
imprescindible tenerlo instalado. Ademas son numerosas las practicas” paso a paso” descargables
(PDF), asi como las explicaciones audiovisuales y los cuestionarios.

Contenidos formativos:

1 Trabajo en 3D

1.1 Conceptos basicos sobre 3D

1.2 Vistas estandar

1.3 Vistas isométricas

1.4 Definicion de un sistema de coordenadas en el espacio 3D
1.5 Trabajar con varias Ventanas gréficas
1.6 Uso de vistas ortogonales e isométricas
1.7 Grupo Vistas

1.8 ViewCube

1.9 Creacion de vistas de camara

1.10 Visualizacién dinamica

1.11 Orbita libre

1.12 Orbita continua 3D

1.13 Ruedas de navegacion

1.14 Herramientas de las ruedas de navegacion
1.15 Encuadre 3D

1.16 Zoom 3D

1.17 Pivotar

1.18 Ajustar distancia

1.19 Paseo y vuelo por un dibujo

1.20 Pasear o volar por una escena

1.21 Planos de delimitacién de ajustes 3D
1.22 Definir una vista mediante el tripode
1.23 Préctica - Vistas de piezas
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1.24 Cuestionario: Trabajo en 3D

2 Creacién de modelos 3D

2.1 Descripcién general del modelado 3D

2.2 Creacion de mallas

2.3 Creacion de primitivas de mallas 3D

2.4 Creacioén de mallas a partir de otros objetos
2.5 Creacion de mallas personalizadas

2.6 Creacion de mallas mediante conversion
2.7 Creacion de superficies

2.8 Creacioén de superficies de Procedimiento
2.9 Creacion de superficies NURBS

2.10 Creacion de solidos y superficies a partir de lineas y curvas
2.11 Extrusion

2.12 Barrido

2.13 Solevacién

2.14 Revolucién

2.15 Pulsar o tirar de areas delimitadas

2.16 Creacion de primitivas de solidos 3D
2.17 Practica - Creacion de una mesa

2.18 Practica - Suplados

2.19 Practica - Construccion de llaves 3D
2.20 Practica - Creacion de habitacién en 3D
2.21 Practica - Construcciéon de un templo
2.22 Cuestionario: Creacion de modelos 3D

3 Maodificacion de objetos 3D

3.1 Informacién general sobre la modificacion de objetos 3D
3.2 Uso de gizmos para modificar objetos

3.3 Uso de pinzamientos de subobjetos 3D

3.4 Uso de pinzamientos para editar sélidos 3D y superficies
3.5 Plano de seccién

3.6 Creacion de objetos de seccién

3.7 Operaciones booleanas con solidos

3.8 Edicion de sdlidos

3.9 Préctica - Pieza solida 3D

3.10 Practica - Perspectiva isométrica

3.11 Practica - Acotacion de solidos

3.12 Cuestionario: Modificacion de objetos 3D(1)

4 Modificacién de objetos 3D Il

4.1 Edicion de superficies
4.2 Edicion de superficies NURBS
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4.3 Edicion de mallas

4.4 Adicion de pliegues a una malla

4.5 Modificacion de caras de malla

4.6 Creacién y cierre de huecos de malla

4.7 Préctica - Edicidn de superficies

4.8 Préctica - Edicién de mallas

4.9 Cuestionario: Modificacion de objetos 3d Il

5 Representacion y modelizado de objetos

5.1 Estilos visuales

5.2 Introduccién al modelizado

5.3 Eliminacion de superficies ocultas

5.4 Configuracion de las condiciones de modelizado
5.5 Creacion de valores predefinidos de modelizado personalizados
5.6 Control del entorno de modelizado

5.7 lluminacién

5.8 Tipo de luces

5.9 Uso de sombras

5.10 Materiales

5.11 Aplicacion de materiales

5.12 Mapeado

5.13 Ajuste de mapas en objetos y caras

5.14 Guardado de imagenes modelizadas

5.15 ShowMotion

5.16 Practica - Renderizacién de una pieza sélida 3D
5.17 Préctica - Modelando vistas

5.18 Practica - Desarrollo de una salita en 3D

5.19 Cuestionario: Representacion y modelizado de objetos
5.20 Cuestionario: Cuestionario final

Duracién: 20 Horas
Fechalnicio: -

Fecha Fin: -

Horario: -

Lugar Imparticién:  Consultar

Precio: 140,00€

Descuentos:
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Para Particulares:

¢ 30% de descuento a desempleados que presenten cartilla del paro en vigor y actualizada
¢ 30% de descuento a estudiantes (acreditado)

Para Autbnomos:

¢ 15% de descuento a autbnomos (acreditado) en el segundo curso o a la segunda persona
de la misma empresa para el mismo curso. (Sélo aplicable a autbnomos)

¢ 30% de descuento en la tercera matricula si se realizan tres cursos dentro del mismo afio
en Delfin Formacién. Siempre que el importe del tercer curso sea igual o inferior al
anterior. (Sélo aplicable a autbnomos)

Para Empresas:

e 20% de descuento en la tercera matricula para el mismo curso. (Descuento aplicable s6lo

a empresas)
¢ Firmando un contrato anual de formacién, otorgamos un bono de formacién para el
gerente autbnomo de un 20%. (Descuento aplicable sélo a empresas)

*Los descuentos no son acumulables entre si.

*Sélo se efectuara el descuento, si se paga la totalidad del curso al inicio del mismo.

Tipo de Formacién: -
Requisitos: Consultar
Calendario: Estamos actualizando el contenido, perdona las molestias.

* Delfin Formacién es una entidad inscrita y acreditada en el registro de Centros y Entidades de
Formacion Profesional para el Empleo de la Comunidad Valenciana.

* Si tienes cualquier duda, por favor llamanos al 965 34 06 25 o envianos un WhatsApp al 607 74
52 82, te responderemos lo mas rapido posible.
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